GuildWars: Nightfall Missionsubersicht

1 Chahbek

2 Ausgrabungsstatte von Jokanur

3 Schwarzwasserloch

Y Konsulatshafen

b Totenanger von Venta

f6 Kodonur Kreuzung

7a Rilohn Refugium

7b Passage von Pogahn

I8 Moddok Spalte

3] Obstgarten von Tihark

10a Bastion von Dzagonur

10b Vorhof von Dasha

11 GroR3er Hof von Sebelkeh

12a Jennurs Horde

12b Nundu Bucht

13 Odland-Tor

14 Ruinen von Morah

15 Tor der Schmerzes

16 Tor des Wahnsinns

17 Abaddons Tor

Vor Mission 7 muss man sich fiir den Meister der Gertichte (a) oder Margrid die Listige (b) entscheiden.
Je nachdem muss mann dann Mission 7a oder 7b machen. 10a und 10b sind ebenfalls von dieser Entscheidung abhabgig.

Bei Mission 12 muss man sich entscheiden, ab man den Garten oder das Dorf rettet.
Man muss nur eine von beiden Missionen machen, um in der Story weiter zu kommen.
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