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Gebiet Auftraggeber ‘E“ g Ausfiihrung Gold / ltems / Skills / Info
1 Die Rekruten abholen Insel Shekah Kormir 0 | 0 |Reist zum Wachposten der Sonnenspeere und reist zum Dorf Chabek 2000 |150 Gold
2 Nach Chabek Insel Shekah Kormir 0 | 0 |Sprecht mit dem ersten Speer Jahdugar - |Koss schlieBt sich Eurer Gruppe an
3 Pruft die Rekruten Chabek Erster Speer Jahdugar 0 | 0 |Sprecht mit dem ersten, zweiten und dritten Sonnenspeer-Rekruten 250 |25 Gold
4 Kampft niemals allein Chabek Jibehr 0 | - |Nehmt mindestens einen Gefolgsmann in Eure Gruppe auf und sprecht mit Jibehr 250 |25 Gold
5 Primértraining (Derwisch) Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad 0 | 0 |Begebt Euch ins Sonnenspeer Lager in der Nahe des Dorfes Chabek. Sprecht mit mindestens einem Derwisch Profi. 250 |50 Gold, 5 SBFP, Kampfauszeichnung
6 Primértraining (Paragon) Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad 0 | 0 |Begebt Euch ins Sonnenspeer Lager in der Nahe des Dorfes Chabek. Sprecht mit mindestens einem Paragon Profi. 250 |50 Gold, 5 SBFP, Kampfauszeichnung
; Ohne Fleif kein Preis Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad olo Sprecht beim zweiten Speer Binah vor, um nach Kamdan eingelassen zu werden. Sprecht mit dem ersten Speer Dehvad, 500 |50 Gold, 10 SBFP
nachdem lhr Stufe 5 erreicht habt.
s Sekundartraining Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad olo IEreogﬁebt Euch ins Sonnenspeer-Lager in der Nahe des Dorfes Chabek. Sprecht mit mindestens einem Nicht-Primarklasse - 500 |50 Gold, 5 SBFP, Istan-Empfehiung
9 Wahlt Eure sekundare Klasse Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad 00 500 |50 Gold
Besprecht mit dem Steinbruchmeister Bohanna, wo man Leute fir die Ausgrabungen herbekommen kdnnte. Trefft Euch mit
10 Leute fir Kormir Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad 0 | 0 |Dunkoro auf den Felsen von Dohjok. Erklart Hamar den Plan und startet den Angriff. Fihrt Hamar gegen die Skree| 1000 |Dunkoro schiieBt sich Eurer Gruppe an, 125 Gold, 10 SBFP
Harpyien, die sich im Steinbruch von Dohjok eingenistet haben.
" Befehistraining Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad ol - Meldet Euch‘bel lTaktllfer Haj, wenn lhr einen Heldgn in Eurgr Gruppe habt, um mit Eurem Befehlstraining zu beginnen. 250|125 Gold
Erobert Bereich eins mit Eurem Helden. Erobert Bereiche zwei und drei mit Eurem Helden.
Findet Nerashis Trupp. Macht Jagd auf die Untoten, die aus der ersten Stadt entkommen sind. Sie werden von
12 Die Insel der Toten Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad 0 | 0 Imenschlichen Siedlungen angezogen. Saubert die Issnur-Inseln von den alten Untoten. Befreit den Mentani-Archipel von| 1000 |100 Gold, 10 SBFP
den alten Untoten. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Erster Speer Dehvad.
13 Die dunkle Flut steigt Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad 0 | 0 |Trefft Euch mit General Yurukaro. Verteidigt Kamadan, indem lhr die Risse schlieBt 1000 |100 Gold, 10 SBFP
14 Botenauftrag Kamadan, Juwel von Istan Erster Speer Dehvad 0 | 0 |Weist Feldgeneral Hayao, die Zaishen zu stationieren. Sprecht mit K llan Puuba. Uberbringt Jerek die Befehle. 1000 |100 Gold, 10 SBFP
15 Ein eigener Tresor Kamadan, Juwel von Istan Xunlai-Agentin Jueh 0 Sprecht mit einer Xunlai-Agentin und legt einen Tresor an. 500 |-
16 Braucht mehr Sachen Kamadan, Juwel von Istan Nenah -Sammler- 0 | - |Sammelt 5 Jungtermiten-Beine und bringt sie zu Nenah tber Jerek. 500 |50 Gold, 5 SBFP, Kampfauszeichnung, Giirteltasche
) . 20 Gold, 5 SBFP, Kampf ichnung, 2 Eisenbarren, 2
17 | |Qualtatsstahl Kamadan, Juwel von lstan Chorben -Waffen- 0 | - |Bringt das angepasste Schwert zu Kastellan Puuba in die GroBe Halle der Sonnenspeere 500 || amplauszeichnung,  Eisenoarren
18 FleiBiges Madchen Kamadan, Juwel von Istan Kahleem -Materialien- 0 | - |Seht nach Pelei im Flachland von Jarin und schaut, ob es Ihr gut geht. 500 |100 Gold, 5 SBFP, Profi-Wiederverwertungswerkzeug (25)
19 Gepanzerter Transport Kamadan, Juwel von Istan Mehinu -Ristungen- 0 | - |Trefft Dengo im Flachland von Jarin 500 _T_ﬂcthl’:‘j".eiSBFP. Kampfauszeichnung, 2 Gerbfellquadrate, 2
e . . . . - . . . 50 Gold, 10 SBFP, Kampfauszeichnung, Identifizierungswerkzeug
20 Identitats-Diebstahl Kamadan, Juwel von Istan Shatam -Kaufmann- 0 | - |Holt Euch von Kupekanu in Champions Erwachen Informationen tber die Lieferung der Identifizierungswerkzeuge 500 25)
21 Fehlende Lieferung Kamadan, Juwel von Istan Kailona -Runen- 0 | - |Findet die Lieferung Tinte irgendwo im Flachland von Jarin. 500 1SOBOF§0|dI Kampfauszeichnung, Rune der kleinen Lebenskratt, 5
2 Sehenswirdigkeiten besichtigen Kamadan, Juwel von Istan Beamter Arlon ol - Trefft die vaabischen Edelleute in der Zehlon-B_ucht. Begleitet die vaabischen Edelleute auf ihrer Vergnligungsreise in der| 500 |50 Gold
Zehlon-Bucht. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Beamter Arlon
23 Nochmal mit Gefaihl Kamadan, Juwel von Istan Beamter Arlon ol - Trefft den Edelmanp Emrah und die anderen Vaabi im Lahtenda-Su_mpf. Eskortiert die Vaabi auf lhrer Wanderung zur 1500 |125 Gold
Sonnenspeer-Gruft im Lahtenda-Tal. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Edelmann Emrah
24 Todschicke Farbe Kamadan, Juwel von Istan Barlom -Farbstoffe- 0 | - |Reist zur Zehlon Bucht. Sammelt Bliitenblatter von einer Sumpfplanze. 500 |100 Gold, ein beliebiges Farbflaschchen, 5 SBFP
Uberbringt Hptm. Gudur im Flachland von Jarin die Liste mit den Aufgaben, die von den Sonnenspeeren wahrend des
) . ) Besuchs der Diplomanten aus Kourna und Vaabi erledigt werden miissen. Sagt dem Altesten Belin in der Zehlon-Bucht . )
25 Eine Hand wascht die andere Kamadan, Juwel von Istan Beamter Arlon 0| - . L . o N . . . . . ’| 500 |50 Gold, Offizielle Papiere
dass frisches Wild fir das Bankett benétigt wird. Sprecht mit Steinmetz Ged auf den Felsen von Dohjok tber ein Treffen
mit den Vertretern von der Bahdza Wiiste.
26 Unter Freunden Kamadan, Juwel von Istan Kinah 0 | - |Sprecht im Flachland von Jarin mit Kina, wahrend ihr einen Gefolgsmann in Eurer Gruppe habt. 250 |100 Gold
27 Die Kartenfinderin Flachland von Jarin Mauban 0 | - |Reist mit Hilfe der Karte nach Kamadan und sprecht mit Alekaya 250 |50 Gold
Besorgt Euch ein Lindwurm-Kebab vom Kiichenmeister Lonbhan in Kamadan Il Besorgt Euch eine Schale Skalflossen-|
28 Bokkas Festmahl Flachland von Jarin Furstl. Kiichenmeister Hatundo | 0 | - |Suppe vom Kiichenmeister Panjoh im Astralarium Il Besorgt Euch einen Teller Pahnai-Salat von Kiichenmeister Volon in| 1500 |450 Gold
Champions Erwachen
Helft Nehdukah dabei, ein imposantes Warzenschwein zu finden Il Sorgt fiir Nehdukahs Sicherheit, wahrend er das|
29 Schweinejagd Flachland von Jarin Nedukah 0 | - /temperamentvolle Warzenschwein zdhmt Il Nehm Nehdukah und das gezdhmte Warzenschwein mit zu Yapono und 1000 100 Gold, 10 SBFP
Chitundu
30 Eine heifie Spur Flachland von Jarin Jerek olo Seht Euch mit Tah_lkora die Felsen von Dohjok an. Totet die Korsaren-Kapitdne, um in den Besitz weiterer Teile der| 1000|100 Gold, 10 SBFP
merkwirdigen Schriftrolle zu kommen.
31 Feuertaufe Flachland von Jarin Jerek 0 | 0 |Tragt die Anklage gegen Kourna vor 1500 |125 Gold, 15 SBFP
32 Mutprobe GroBe Halle der Sonnenspeere | Poturi 0 | - |Trefft Poturi im Flachland von Jarin 500 |50 Gold, 10 SBFP
a3 Die Karriereleiter: Hauptfeldwebel GroBe Halle der Sonnenspeere | Runduk ola Steigt in den Rang eines I—_i_auptfeldwebels auf. SchheBt Quests ab oder helft Sonnenspeer-Spahern mit Einsatzbefehlen, 2000 |15 Attributpurkte
(Attributquest) um Euch Sonnenspeer-Beférdernugspunkte zu verdienen.
a4 Die Karriereleiter: Erster Speer GroBe Halle der Sonnenspeere | Runduk ola Steigt in den Rang eines Ersten Speers auf. SchheBt Quests ab oder helft Sonnenspeer-Spahern mit Einsatzbefehlen, um 2000 |15 Attibutpurkte
(Attributquest) Euch Sonnenspeer-Beférderungspunkte zu verdienen.
35 Suwash der Pirat GroBe Halle der Sonnenspeere | Sehti 0 | - |Findet und vernichtet die Korsarentruppe, die Surwash entflihrt hat. 500 |50 Gold, 5 SBFP
36 Eine verbogene Bedrohung GroBe Halle der Sonnenspeere  |Shaurom 0 | - |Folgt Elonbel auf seiner Patroullie am Westufer des Flusses 500 |50 Gold, 5 SBFP
37 Die eiseme Wahrheit Grofe Halle der Sonnenspeere | Kastellan Puuba olo Meldet Euch bei Jerek. Sprecht mit dem Wilden Nunbe. Besiegt Eisenfaust und seine Mannschaft. Nehmt Eisenfaust 1500 |125 Gold, 15 SBFP
gefangen.
38 Der richtige Moment GroBe Halle der Sonnenspeere |Kastellan Puuba 0 | 0 |Sammelt die Sonnenspeere in den Feldern von Churrhir 100 |Erstes PQ nach der Uberfahrt von Tyria oder Cantha

Stand: 03.01.2007

Seite 1 von 3

Erstellt von AHERJ / Urbantrooper




Elona-Tutorial

]
Q o
Gebiet Auftraggeber ‘E“ g Ausfiihrung Gold / ltems / Skills / Info
Kriegsvorbereitungen . . . - . .
39 (Geisteraufklarung) GroBe Halle der Sonnenspeere | Kastellan Puuba 0 | 0 |Kniet vor der Sonnenspeer Gruft nieder, um die urspriingliche Wache der Sonnenspeere herbeizurufen. 1500 |125 Gold, 15 SBFP
40 Kriegsvorbereitungen GroBe Halle der S K. llan Puub: 0 . o g i bei i i 125 Gold, 15 SBFP
(Rekrutenausbildung) roBe Halle der Sonnenspeere | Kastellan Puuba o Sprecht mit Kormir im Flachland von Jarin. Helft Nerashi bei der Ausbildung der neuen Rekruten. Meldet Euch bei Ahtok. 1500 old,

Sprecht mit drei potentiellen Rekruten in der Zehlon-Bucht und bringt sie dazu, den Sonnenspeeren beizutreten. Sprecht
mit Morik in der Zehlon-Bucht und bittet ihn, sich den Sonnenspeeren anzuschlieBen. Sprecht mit Dahni tber Moriks

4 Aufgehende Sonnen GroBe Halle der Sonnenspeere  |Kastellan Puuba 0 | - |Dilemma. Erzahlt Morik, dass Dahni fortgehen wird, um sich den Sonnenspeeren anzuschlieBen. Sprecht mit Ando und 1000 |100 Gold, 10 SBFP, Istan-Empfehlung
bittet ihn, sich den Sonnenspeeren anzuschlieBen. tétet die Bestie, die Andos Familie bedroht. Erzahlt Ando, dass die|
Gefahr gebannt ist. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Kastellan Puuba
Steigt in den Rang eines Sonnenspeer-Hauptmanns auf. Sammelt die Sonnenspeere auf dem Churrhir-Feld. Sprecht mit

42 Zeit zu Handeln GroBe Halle der Sonnenspeere | Kastellan Puuba 0 | 0 |Komir. Sprecht mit der Gehilfin Hahnna, um eine Audienz beim Altestens Suhl zu erhalten. Holt Euch Eure Belohnung ab| 1500 |125 Gold, 15 SBFP
bei: StoBtruppmarschall Mehdara

43 cvr:sgssevrt))rberenungen (Wind und GroBe Halle der Sonnenspeere | Kastellan Puuba 0 | 0 |Sprecht mit Kapitan Bolduhr 1500 125 Gold, 15 SBFP

44 Stiickwerk GroBe Halle der Sonnenspeere |Kastellan Puuba 0 | 0 Meldet Euch bei Jerek. 1000 |Tahlkora schlieBt sich Eurer Gruppe an, 125 Gold, 10 SBFP

45 Eine geheimnisvolle Seuche Das Astralarium Gelehrter Ghago ol - Begebt Euch nac_h Fahranur. Durchsucht Fahranur nach Hinweisen zum Ursprung der Skarab&en-Seuche. Holt Euch Eure 1500|125 Gold, 15 SBFP, Kampfauszeichnung
Belohnung ab bei: Gelehrter Chago.

46 Eine gestohlene Spore Das Astralarium Gelehrter Chago 0 | - |Begebt Euch zur Zehlon-Bucht. Fangt die drei Kinder und bringt die gestohlenen Sporen zuriick. 1500 | 125 Gold, 15 SBFP, Kampfauszeichnung

o Eine beunruhigende Theorie Das Astralarium Gelehrter Chago ol - Begebt Euch nac_h Fahranur. Tétet Insekten und sammelt fiir den Gelehrten Chago 10 Skarabaus Sporen. Holt Euch Eure 1500 125 Gold, 15 SBFP, Kampfauszeichnung
Belohnung ab bei: Gelehrter Chago.

48 Eine verspitete Lieferung Das Astralarium Gelehrter Ghago o | . |Reistzuden Issnur-Insein. Rettet den Bauern Foneng vor den Kosaren. Holt fiir den Gelehrten Chago einen Sack Getreide| 500 125 Gold, 15 SBFP, Kampfauszeichnung
von Bauer Foneng. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Gelehrter Chago.

49 Ein mysterioses Sendschreiben Das Astralarium Gelehrter Ghago o | . |Begebt Euch zur Zehlon-Bucht. F|r_1det .den Hof dgr in Yomindhes Notiz eryvahnt wird. Sucht auf dem Hof nach Hinweisen. 1500 125 Gold, 15 SBFP, Kampfauszeichnung
Begebt Euch ins Flachland von Jarin. Findet Yomindhes vergrabene Nachricht.

50 Zeichen und Omen Das Astralarium Emissar Dajmir 0|0 Brmg_t Koss zum Tre.ﬁen ml.t Emissar Da]mlr in der Zehlon-Bucht. Sucht Melonni und sPreCht mit ihr. Reist mit Melonni zu 1500 |Melonni schlieBt sich Eurer Gruppe an, 125 Gold, 15 SBFP
Kormir. Untersucht die gravierte Mauer.

51 Der Kul um das Steinerne Antiiz | Das Astralarium Kihawa ol - Sp“recht_ mit Tahon _und versucht, in den Kult_ um das“ St_elnerne Antlitz aufgeno_mmen zu werden. Liefert einen Beweis Eurer| | 0, 0o d, Ewige Gliickssligksit
Starke, indem lhr eine Korsarenmannschaft in der siidlichen Zehlon Bucht besiegt.

52 Ein General und Ehrenmann Ausgrabungsstitte von Jokanur | Grabungsmeister Gatah ol o Steigt in c_len Rang eines Zweiten Speers der Sonnenspeere auf. Sprecht mit General Morgahn. Besiegt die Kournier. 2000|250 Gold, 20 SBFP, Istan-Empfehlung
Sprecht mit General Morgahn.

53 Gelehrte Angelegenheiten Ghampions Erwachen Mofuun ol - Trefft Zar_au den Lehrling auf d?n Felsen von Dohjok. Sammelt 12 Iboga Bliten, indem Schone Iboga tétet. Eskortiert Zarai 250 |50 Gold, 10 SBFP, Istan-Empfehiung
den Lehrling zur Ausgrabungsétte von Jokanur.

54 Zicke-zacke, Skree-Kacke Champions Erwachen Mofuun 0 | - |Findet die Skree-Haryiennester auf den Felsen von Dohjok und tétet die Baby-Harpyien (26) 1000 |100 Gold, 10 SBFP, Istan-Empfehlung

55 Die diebische Harpyie Ghampions Erwachen Dajwa ol - Trefft Dajwa al{d den_FeIsgn von Dohjok und helft ihm, seln_en Ring W|en_:|er zu finden. Helft Dajwa, die Skree Har_pyle zu 1000 100 Gold
finden und zu toten, die seinen Kuchen gestohlen hat. Sucht in den Harpyien Nestern nach dem verschwundenen Ring.

56 Stunk im Steinbruch Champions Erwachen Steinbruchmeister Bohanna 0| - SP_recm mlt Bergma.r.m Tonabanze bei den Felsen yon D.OhJOK uns sa_gt ihm, dass Ihr Wache steht, wahrend er 1000 |100 Gold, 10 SBFP, Istan-Empfehlung
weiterarbeitet. Beschiitzt den Bergmann, falls er angegriffen wird. Sprecht mit Bergmann Tonabanza.

57 Kénigin des Steinbruchs Champions Erwachen Steinbruchmeister Bohanna 0 | - |Trefft den Sonnenspeer Trupp bei den Felsen von Dohjok. Tétet alle Alraunen im Steinbruch. 1000 |100 Gold, 10 SBFP, Istan-Empfehlung

58 Der Zor des steinernen Antlitzes Felsen von Dohjok Miresh 0 | - |Gehtin die Zehlon Bucht und redet mit Tahon. Besiegt Tahon. 1000 |100 Gold

59 Ein verfallenes Monument Felsen von Dohjok Vadben 0 | 6 Behaltet das Monument im Auge, wahrend Vadben seine Werkzeuge holt 2000 |200 Gold

60 Vertrauenssache Felsen von Dohjok Behron ol - Sprgcht mit Sahrehs Vater, Dalz, vor Beknurhafen drauBen. Erzahit Ihm von Sahrehs Zustand und bittet Ihn, sich mit den /. Gold, 15 SBFP
zwei Liebenden zu treffen.

61 Die Reifepriifung Zehlon Bucht Hatuk 0 | - |Helft Hatuk, die GroBe Feuerblume zu t6ten, und so seine Reifepriifung zu bestehen 1000 |100 Gold

62 Eines Vaters Schicksal Zehlon Bucht Sinni 0 | - |Besiegt die Firstin der Toten und befreit die Seele von Sinis Vater. 500 |50 Gold

63 Eine friedliche Losung Zehlon Bucht Kohanu 0 | - |Sprecht mit Shaudrok Il Geht mit Shaudrok zum Lager des Kaufmanns Il Vertreibt die Leibwachter des Kaufmanns 500 |50 Gold, 5 SBFP, Istan-Empfehlung

64 Skal und magischer Kompass Zehion Bucht Leutnant Murunda ol - Sucht Ingenieur Jakumba in der ZehI?n Bucht auf Il Jagd dem wilden Skal Jakumbas magischen Kompass ab Il Bringt den 1000 |100 Gold
magischen Kompass zu Jakumba zurlick

65 Stimmen im Dunkeln Zehlon Bucht Altester Belin 0 | 6 |Vernichtet den bésen Mimen. Befreit die Gefangenen Stimmen 1000 |100 Gold, 10 SBFP, Istan-Empfehlung

66 Ein groBer Fang Zehlon Bucht Lendu der Fischer 0 | 6 |Findet das Hamou Ukaiou und vernichtet es 1000 125 Gold, 10 SBFP
Sprecht mit dem Altesten Belin, um mehr Gber Moa'vu'Kaal zu erfahren. Findet die Skaale, die das Beschwérungsritual

67 Die Erweckung des Moa'vu'Kaal Zehlon Bucht Dungrud 0 | - |durchfiihren und haltet sie auf. Vernichtet Moa'vu'Kaal. Warnt den Altesten Jurdu in Beknurhafen, dass in der Néhe seines 1500 |125 Gold, 15 SBFP, Istan-Empfehlung
Dorfes Skaale gesichtet wurden.

68 Eine affentiche Gefahr Zehion Bucht Shoudok ol - B.egebt Euch mit Shpudok zum Lager des Kaufmanns. Zelgt dem Kaufmann und seinen Leibwéchtern, dass mann sich so 500 |50 Gold
nicht ungestraft benimmt. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Shoudok

69 Schatzsuche Zehlon Bucht Ashigun 0 | - |Bringt Bobo zu Ashigun und holt Euch Eure Belohnung ab. 2000 |200 Gold

70 Ein Befehl vom Steinemen Antitz Zehion Bucht Tahon ol - Sprecht mit Miresh Uber f:len Auftrag.lTrefﬂ Mllreshl auf den Felse“n von Dohjok. Kampft Euch in die Mitte des Skree- 1000 |100 Gold, Transzendente Herrichket
Harpyiehorsts durch und sichert Euch ein Harpyien-Ei. Miresh muss tberleben.

71 Gruftologie Schwarzwasserloch Nekromant Musseh 0 | - |Begebt Euch in den Lahtenda-Sumpf und sagt der Nekromantin Lahse, dass ihr sie exkorieren werdet. 1500 |125 Gold

72 Sumpfgeschichten Schwarzwasserloch Wichter Kovu 0 | - |Trefft Vidajim Lahtenda-Sumpf. Fihrt Vidaj zu den Relikten und fiihrt sie wieder aus dem Sumpf hinaus. 1500 |125 Gold

73 Die Wahi des Verteidigers Schwarzwasserloch Wachter Kovu ol - BeS|egt. die Bande Korsaren, die Fahrngr unsicher mlalchtl. Sucht‘Ahrred, den Zauderer auf, und zwingt ihn, sich zu ergeben 1500 | 125 Gold, 15 SBFP, Istan-Empfehlung
und zwingt Ihn von den Korsaren zu berichten. Dabei ist jedes Mittel recht.

74 Eine brenzlige heit chwar ch Wichter Kovu 0 | - |Eliminiert die Korsaren, die drauBen im Lathenda-Sumpf kampieren. 1500 |125 Gold

75 Aut der Suche Schwarzwasserloch Rohtu 0 | - |Findet Rohtus Mutter im Lahtenda-Sumpf. Kehrt zu Rohtu zuriick und berichtet ihm, was mit seiner Mutter geschehen ist. 1500 | 125 Gold
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- Der Zorn eines trauernden Herzens | Schwarzwasserloch Rohtu o | . |Trefft Rohtu im Lahtenda-ngpf. Helft Rohtu doe Kosaren zu finden und zu tten, die seine Mutter ermordet haben. Holt 1.
Euch Eure Belohnung ab bei: Rohtu
77 Trunkene Schauben Schwarzwasserloch Dahleht ols gwntigtf die gefangenen Clan-Krieger. Totet die Korsaren. Bringt die Uberlebenden Clan-Krieger zurlick zum Lathenda 1500 125 Gold, 15 SBFP, Kampfauszeichnung
78 Eine Ein-Mann-Armee Kodonlu Altester Olunideh 0 | - |Trefft Rahlon und die Manner des Dorfes auf dem Mehtani-Archipel 1500 | 125 Gold, 15 SBFP, Istan-Empfehlung
79 Korsaren-Invasion Kodonlu Altester Olunideh 0 | - |Begleitet Rahlon und beschiitzt das Dorf vor den Korsaren 1500 |125 Gold, 15 SBFP, Istan-Empfehlung
80 Handelsbeziehungen Kodonlu Atester Olunideh o . |Sammelt 29 Muscheln an den Stranden des Mehtani-Archipels. Gebt die Muscheln dem Altesten Olunideh und nehmt Eure 1
Belohnung in Empfang.
Reist nach Kamadan und sprecht mit dem Beamten Arlon. Beschafft offizielle Papiere, damit Jatot Diplomatenstatus erhalt.
81 Eine Nachricht an die Heimat Kodonlu Jatora Musagi 0 | - INehmt dem Beamten etwas Arbeit ab, damit der den Diplomantenpass flr Jatoro ausstellen kann. Bringt Jatoro den| 1500 |125 Gold
Diplomatenpass, der belegt, dass er Botschafter ist.
82 Misela die Zweitgebohrene Issnur-Inseln Zenwa der Heiler 0 | 6 Findet das Familienerbe das Nehbawa Wahmeh in den Ruinen von Fahranur versteckt hat. Misela muss Uberleben. 1500 | 150 Gold
a3 Heimleuchten Lahtenda Sumpt Nekromantin Lahse ol - Nehmt die Gelsteﬁagkel an I%uch und flnldet die altehrwiirdigen Geister. Benutzt die Geisterfackel um den altehrwiirdigen 1500 125 Gold, 15 SBFP, Kampfauszeichnung
Geister den Weg zu ihren Grabern zu weisen.
Sobald alle Mitglieder Eurer Gruppe zur Verteidigun von Beknur-Hafen bereit sind, sprecht mit dem Altesten Jurdu.
84 Angriff auf Beknurhafen Beknur-Hafen Altester Jurdu 0 | - |Verteidigt Beknur-Hafen gegen die anrlickende Amphibienarmee. Noch zu bewaltigende Angreiferwellen: 0 von 6. Holt| 2000 |250 Gold, 20 SBFP, Istan-Empfehlung
Euch Eure Belohnung ab bei: Altester Jurdu
85 Der Zyklonpalast Beknur-Hafen Altester Jurdu 0 | - |Findet und besiegt den Skalfiirsten Jurpa. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Altester Jurdu 2000 |250 Gold, 20 SBFP, Istan-Empfehlung
86 Kosaren-Rache Kodonlu Atester Olunideh ol - Beglellte__t die Manner. des Dorfes und den Altesten Olunideh und verjagt die Kosaren aus Istan. Holt Euch Eure Belohnung 1500 125 Gold, 15 SBFP, Istan-Empfehlung
ab bei: Altester Olunideh
87 Nebeneinkiinfte Mehtani-Archipel Dzaga 0| -|?2?? 22?2 772
a8 Treus oder Gold? Mehtani-Archipel Dzaga ol - Begebt Euch mit Dz__aga und seiner Schmugglerbande zum Treffpunkt. Vgrhlndert das Geschaft und zieht die .Betelllg.ten 1500 |25 Gold, 15 SBFP
aus dem Verkehr. Tétet Dzaga und Sakku und zerschlagt den Schmugglerring! Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Churrian
89 Rache far einen Geist Mehtani-Archipel Sehwanus Geist 0 | 6 Toétet Wianuhjo, damit Sehwanus Geist Frieden finden kann. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Sehwanus Geist 2000 |200 Gold, 20 SBFP, Istan-Empfehlung
Sprecht mir Mutuh Wahmeh, um zu erfahren, ob er es wert ist, seinen Vater zu beerben. Tétet die Kosaren, die dem alten
0 Der Erstgeborene Issnur-Inseln Zenwa der Heiler 0 - [Fischer seine ganzen Ersparnisse geraubt haben. Bringt dem alten Fischer seine ganzen Ersparnisse geerbt haben. Holt| 1500 |125 Gold
Euch Eure Belohnung ab bei: Zenwa der Heiler
Sprecht mit Misela Wahmeh, um zu erfahren, ob sie es verdient, das Erbe ihres Vaters zu erhalten. Begleitet Misela
1 Die Zweitgeborene Issnur-Inseln Zenwa der Heiler 0 - 'Wahmeh, wahrend sie Mosu-Schilf sammelt, um ein Heilmittel gegen das Sumpffieber zu machen. Holt Euch Eure 1500 |125Gold
Belohnung ab bei: Zenwa der Heiler
9 Der Drittgeborene lssnur-Inseln Zerwa der Heiler o | . |Sprecht mit Jedur Wahrpeh, um herauszufinden, ob er das Erbe seines Vates verdlgnt.Begleltet Jedur Wahmeh, umden /.o o
vergrabenen Schatz zuriickzuholen. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Zenwa der Heiler
% Mutu, der Erstgeborene lssnur-Inseln Zerwa der Heiler ols flndet das Familienerbe das Nehbawa Wahmeh in denl Ruinen von Fahranur versteckt hat. Mutu Wahmeh muss o1 0o
Uberleben. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Zenwa der Heiler
o4 Jedur der Jiingste lssnur-Inseln Zerwa der Heiler ols flndet das Familienerbe das Nehbawa Wahmeh in deq Ruinen von Fahranur versteckt hatJedur Wahmeh muss .o | oo
Uberleben. Holt Euch Eure Belohnung ab bei: Zenwa der Heiler
>> LEGENDE << >> MAP << >> QUESTS <<
Screenshot aus dem Logbuch bereits vorhanden! Istan| 0 | 0 |Primér Quest
Screenshot aus dem Logbuch fehlt noch! (bitte Wei 1 | Skill Quest
2 |Klassen Quest
3 |Klassenwechsel Quest
4 | Attribut Quest
5 |Gunst der Gétter Quest
6 |Meister Quest
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