Ritualisten-Fertigkeiten

Fertigkeit K Beschreibung Typ, Attribut
Wahrend der nachsten 12 Sekunden hat der Verbiindete
(bzw. Ihr selbst) eine Albtraumwaffe. Der nachste Waffenzauber
Albtraumwaffe 2 erfolgreiche Angriff des Verbundeten wird um 10 - 42 Punkte |Kanalisierungsmagie > 00 1
reduziert und entzieht 10 - 42 Lebenspunkte
| Anariff des Der Gegner erleidet 15..51 Punkte Blitzschaden und wenn lhr Zauber
I ; Ve?walters 3|einen Gegenstand haltet, erhaltet Ihr 5 Energiepunkte und Kanalisierunasmadie 5 4] 1
R 15..51 Lebenspunkte. 9 9
| | Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 7. Alle Feinde in seinem Binderitual
Beruhigend 2]Bereich bendtigen doppelt so lange, um Adrenalin Zwiesprache 25 60| 5
b aufzuladen. Dieser Geist stirbt nach 15 - 39 Sekunden. P
| Beruhigende Der Verbundetete (bzw. Ihr selbst) wird um 10 - 82 Zauber
» . g 2]Lebenspunkte geheilt. Wenn lhr einen Gegenstand haltet, . . |5 5] 1
Erinnerungen . Wiederherstellungsmagie
L erhaltet Ihr 3 Energiepunkte.
. Der Geist, der Euch am néachsten ist, verliert 10 - 34
i|Blick aus dem - L Zauber
Jenseits 2|Lebenspunkte. Der Gegner erleidet fur jeden verlorenen Kanalisierungsmagie 5 10| 1
Lebenspunkt 3 Punkte Blitzschaden. g g
Haltet seine Asche 15...51 Sekunden lang. Wenn Ihr Minsons Zauber
Blind war Mingson |2]Asche fallen lasst, werden alle umstehenden Feinde 3...7 . . |10 15] 2
Wiederherstellungsmagie
Sekunden lang geblendet.
Erstellt einen Geist der Stufe 1...7, der nach 30...126 Binderitual
Blutgesang 2]Sekunden stirbt. Angriffe durch diesen Geist entziehen bis zu . 15 45] 5
Zwiesprache
5...21 Lebenspunkten.
10..26 Sekunden lang erhaltet Ihr jedes Mal wenn lhr einen
. - . . - Verzauberung
Eifer des Ausubers [|3|Waffenzauber auf einen Verblindeten wirkt, 1..3 . 10 10| 1
. Macht des Herbeirufens
Energiepunkte.
| Eingestimmt war Haltet Songkais Asche bis zu 45 Sekunden lang. Wahrend Ihr Zauber
gestl 2[sie haltet, kostet das Wirken Eurer Zauber bis zu 5% - 41% . 10 60] 2
Songkai . . Macht des Herbeirufens
weniger Energie.
fﬁ Erstellt einen Geist der Stufe 1...7. Dieser Geist fugt 5...17
A Punkte zu und all jene, die von seinem Angriff getroffen Binderitual
|‘ ?" Entzauberung 2 werden, verlieren eine Verzauberung. Dieser Geist stirbt nach |Zwiesprache 25 451 5
10...30 Sekunden.
Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 8. Alle Gegner, die keine
' Geister sind und in seinem Bereich zu Boden geworfen Binderitual
‘ |Erdbindung 2]werden, bleiben mindestens 3 Sekunden lang am Boden. Zwiesprache 15 60| 5
. Jedes Mal, wenn dies geschieht, verliert der Geist 50 - 30 P
Lebenspunkte. Dieser Geist stirbt nach 15 - 39 Sekunden.
| Erfassend war Haltet seine Asche bis zu 15...51 Sekunden lang. Wenn Ihr Zauber
KuUron 2|Kuurongs Asche fallen lasst, erleiden alle Feinde in der Nahe Kanalisierunasmagdie 15 30] 2
9 15...63 Punkte Schaden und werden zu Boden geworfen. 9 9
I' 5 | Erstellt einen Geist der Stufe 1...8. Dieser Geist heilt alle 4 Binderitual
Erhaltung 2|Sekunden einen Verbundeten in dem Bereich um 10...94 Wiederherstellunasmadie 5 30| 3
A Lebenspunkte. Dieser Geist stirbt nach 60 Sekunden. 9 9
Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 8. Verbuindete in seiner
> Reichweite , die keine Geister sind, erfreuen sich einer Binderitual o5 as| 3
Lebenspunktregeneration von 1 - 3. Dieser Geist stirbt nach |Wiederherstellungsmagie
15 - 39 Sekunden.
Erstellt einen Geist der Stufe 1..8. Alle Verbilindeten in seiner
3 Reichweite, die einen Gegenstand halten, erhalten 15..39 Binderitual 5 sol 3
maximale Lebenspunkte und 10 maximale Energiepunkte. Macht des Herbeirufens
Dieser Geist stirbt nach 15...51 Sekunden.
Erneuernde 5..17 Sekunden lang kostet Euch beim Halten eines Verzauberun
. 3|Gegenstandes, das Wirken aller Waffen- und 9 5 20] 1
Erinnerung . . Macht des Herbeirufens
Gegenstandszauber 5..29% weniger Energie.
| , Der Gegner erleidet 15..51 Punkte Blitzschaden. Wenn Ihr Zauber
Erneuernde Welle 3]einen Gegenstand haltet, wird diese Fertigkeit sofort wieder - . 5 10| 1
Kanalisierungsmagie
L aufgeladen.
W |Essenz 3 Vernichtet die vom Verbundeten herbeigerufene Kreatur. Ihr JZauber 5 5 lo.25
zurtuckfordern erhaltet 5..17 Energiepunkte. Macht des Herbeirufens ’
Der Gegner erleidet 15...51 Punkte Blitzschaden. Wenn sich Zauber
Essenzschlag 2Jin dem Bereich um Euch herum Geister befinden, erhaltet Ihr . . 5 8 1
. Kanalisierungsmagie
1...7 Energiepunkte.
s Explosives 15 - 51 Sekunden lang erleiden jedes Mal, wenn lhr eine Verzauberun
b p 2|Kreatur erschafft, bis zu 5 Gegner neben dieser Kreatur 20 - 9 15 45| 2
Wachstum . Macht des Herbeirufens
k 56 Punkte Blitzschaden.
' ) Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 7. Jedes Mal, wenn sein
Angriff einen Gegner trifft, der sich nicht bewegt, wird dieser [Binderitual
@ Fernweh 2 zu Boden geworfen und der Geist verliert 70 - 54 Zwiesprache 10 451 S
Lebenspunkte. Dieser Geist stirbt nach 30 - 54 Sekunden.
Fesselnde Ketten |25 - 15 Sekunden lang bewegt sich der Gegner um 90% Verhexung 15 30l 2

langsamer und kann nicht mehr angreifen. Fesselnde Ketten

Zwiesprache




endet, wenn der Gegner Schaden erleidet.

Fleisch von meinem

Verliert die Halfte Eurer Lebenspunkte. Belebt den

Zauber

Fleisch 2[Verbindeten mit Euren aktuellen Lebenspunkten und 5 - Wiederherstellungsmagie 5 0] 5
17% der Energiepunkten wieder. 9 9
Geist abzapfen > Der Ge_lst verliert seine gesamte Energie. lhr erhaltet 15 - Zaube_r_ _ 5 3 lo.2s
27% dieser Energie. Kanalisierungsmagie
. . . . . -, Zauber
Geist entziehen 2|Teleportiert den verbindeten Geist zu Eurer Position. . . 5 5] 1
Kein Attribut
. Der beriihrte Geistverbiindete wird vernichtet. Alle Zauber
A3 1|Geist zu Fleisch 2|Verbundeten in der Nahe werden um 30 - 198 Lebenspunkte . 10 15]0.75
- Macht des Herbeirufens
geheilt.
[ J X Der Gegner erleidet 15...51 Punkte Blitzschaden. Wenn sich Zauber
i ’ Geisterbrand 2[in dem Bereich um Euch herum Geister befinden, fugt Kanalisierungsmagdie 5 5] 1
L Geisterbrand zuséatzlich 15...39 Schaden zu. 9 9
[ waa Die Zauber, die lhr wirkt, wahrend lhr euch in dem Bereich
A . . . . . Verzauberung
R Geisterhafte Eile 2leines Geistes befindet, werden 5...17 Sekunden lang um Macht des Herbeirufens 10 30] 1
L 5...25% schneller wieder aufgeladen.
10 Sekunden lang erfreut Ihr euch einer Energieregeneration
. von 1 - 5, leidet aber unter einer Lebensdegeneration von 5. JVerzauberung
Geisterlenkung 2 Wenn Geisterlenkung endet, erhaltet ihr fur jeden Macht des Herbeirufens > 01 1
VerblUndeten in dem Bereich 5 -17 Lebenspunkte.
Opfert 17 % Eurer Lebenspunkte. Der Verbindete (bzw. Ihr
d . . selbst) wird um 50...134 Punkte geheilt. Wenn sich in dem Zauber
Geisterlicht 2 . . - . . .15 4] 1
Bereich um Euch herum Geister befinden, opfert Ihr keine Wiederherstellungsmagie
Lebenspunkte.
10 Sekunden lang erhalt der Verbundete (bzw. Ihr selbst) pro
. . Sekunde 1...8 Lebenspunkte und zusatziche 1...8 Waffenzauber
Geisterlichtwaffe 2 Lebenspunkte, wenn sich der Verbundete nicht in der Nahe Wiederherstellungsmagie > St
eines Geistes befindet.
] An der Position des Gegners wird ein Geisterriss erzeugt. Zauber
Sl |Geisterriss 2INach drei Sekunden erleiden alle umstehenden Gegner Kanalisierungsmagdie 15 5] 2
! 25...113 Punkte Blitzschaden. 9 9
. Der Gegner erleidet 10 - 82 Punkte Blitzschaden und alle Zauber
| Geistersegenstols 2 Geister in Eurer Nahe erhalten 10 - 82 Lebenspunkte. Kanalisierungsmagie 10 201 2
| Der Verbindete wird um 15..75 Lebenspunkte geheilt. Wenn Zauber
Geisterspiegel-Licht |3]lhr euch in der Nahe eines Geistes befindet, werdet Ihr Wiederherstellungsmagie 5 3] 1
b ebenfalls um 15..75 Lebenspunkte geheilt. 9 9
It 15..51 Sekunden lang fugen Eure Angriffe 1..25 Punkte mehr
. u . . Verzauberung
| h Geistesstarke 3|Schaden zu, wenn Ihr unter den Auswirkungen eines . 5 30] 1
Macht des Herbeirufens
L Waffenzaubers steht.
| | Der Geist, der Euch am nachsten ist, verliert 15 - 63 Zauber
Geistiibertragung 2|Lebenspunkte. Der Verbiindete (bzw. lhr selbst) wird fur . . |10 5 10.25
y ; - Wiederherstellungsmagie
! jeden verlorenen Lebenspunkt um 3 Punkte geheilt.
| 5 - 10 Sekunden lang ist bei den Angriffen des Verblindeten \Waffenzauber
Gelenkte Waffe 2|(bzw. Eurer eigenen) ein Blocken oder Ausweichen nicht . 15 20] 2
& R Zwiesprache
moglich.
Der Gegner erleidet 5...77 Punkte Blitzschaden. Dieser Zauber
Gelenkter Schlag 2]Gegner erleidet zusatzlich 5...29 Punkte Blitzschaden, wenn - . 10 6| 2
. . Kanalisierungsmagie
ihr einen Gegenstand haltet.
Haltet lhre Asche bis zu 30 - 126 Sekunden lang. Wenn Ihr
| Gequilt war Lingwahs Asche fallen lasst, ruft Ihr einen Geist der Zauber
| Linqwah 2]Schmerzen der Stufe 1 - 8 herbei, der Schaden in H6he von 5 Zwiesprache 10 60| 5
b 9 - 17 Punkten zuftigt. Dieser Geist stirbt nach 30 - 126 P
Sekunden.
Geschenk des Jedes Mal, wenn lhr wahrend der nachsten 60 Sekunden eine Verzauberun
Geistes 3]Kreatur erschafft, erhalten alle Verbiindeten in der Nahe Macht des ngbeirufens 10 451 1
dieser Kreatur 5..41 Lebenspunkte und verlieren 1 Zustand.
Erstellt einen Geist der Stufe 1..8. Zustande, mit denen Binderitual
Gesundung 3|Verbiindete in seiner Reichweite belegt sind, enden um Wiederherstellungsmagie 15 30] 3
LS 20..44% schneller. Dieser Geist stirbt nach 30..54 Sekunden. 9 9
Fur jeden Verbindeten in der N&he erleidet ein Gegner in der Zauber
Gezeter der Seelen |2|N&he 10..94 Punkte Blitzschaden. (Derselbe Gegner kann nur S . 10 121 1
. Kanalisierungsmagie
einmal getroffen werden.)
| | Grausam war Haltet seine Asche 15 - 51 Sekunden lang. Wenn ihr Zauber
Daoshen 2]Daoshens Asche fallen lasst, erleiden alle Feinde in der Néhe Kanalisierungsmagie 15 45| 2
b 10 - 94 Punkte Blitzschaden. 9 9
Gebt dem Verbindeten (bzw. Euch selbst) 5 - 17 Sekunden
Ucrausame Waffe > lang eine Grausame Waffe. Solange der Trager mit keiner Waffenzauber 10 15| 1

Verzauberung belegt ist, fugt die Waffe zusatzlich 5 - 13
Punkte Schaden zu.

Zwiesprache

Opfert 10 % Eurer Lebenspunkte. Haltet seine Asche bis zu




| Grof3zuigig war
| Tsungrai

15 - 51 Sekunden lang und erhaltet zuséatzlich 50 - 122

Zauber

Bereich werden um 30 - 198 Lebenspunkte geheilt.

Macht des Herbeirufens

2|Punkte maximale Lebenspunkte. Wenn Ihr Tsungrais Asche Wiederherstellungsmagie 5 151 1
fallen lasst, erhaltet Ihr 100 - 244 Lebenspunkte. 9 9
. o . .
Merr der rituale > SQ Sekunden lang werden Eure Rituale um 15...51% schnell |Fertigkeit _ 10 30l o
wieder aufgeladen. Macht des Herbeirufens
5 - 10 Sekunden lang hat der Verbiindete (bzw. Ihr selbst) \Waffenzauber
Klagende Waffe 2leine Klagende Waffe. Jedes Mal, wenn sie einen angreifenden - . 10 25] 1
- . Kanalisierungsmagie
Gegner trifft, wird er unterbrochen.
Kérper und Seele Der Verbiundete (bzw. Ihr selbst) wird um 20...96 Zauber
P 2[Lebenspunkte geheilt. Dieser Verbundete verliert fur jeden . .15 310.75
heilen L . . Wiederherstellungsmagie
b Geist in dem Bereich einen Zustand.
AllLautstark war 3 60 Sekunden lang dauern alle von Euch verwendeten Schreie |Zauber 10 30l 1
| Sogolon und Anfeuerungsrufe um 20..44% langer an. Wiederherstellungsmagie
Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 8. Wenn dieser Geist stirbt,
werden alle Verblindeten in seiner Reichweite, die keine Binderitual
2[Geister sind, pro Sekunde, die der Geist am Leben war, um 1 Wiederherstellungsmagie 10 30] 3
- 4 Lebenspunkte geheilt. Dieser Geist stirbt nach 30 9 9
Sekunden.
f— Haltet ihre Asche bis zu 45 Sekunden lang. Wenn lhr sie
4 -1, [fallen lasst, werden alle Gruppenmitglieder in dem Bereich Zauber
. L . . .11 2
| Lebhaft war Naomei |2 mit 15 - 63% ihrer Lebenspunkte und O Energie Wiederherstellungsmagie > 0| 6
wiederbelebt.
V. Haltet seine Asche bis zu 15 - 51 Sekunden lang. Wahrend Zauber
3 4 Machtig war Vorizun|2]lhr Vorizuns Asche haltet, erhaltet ihr zusatzlich 15 Rustung - 5 30] 2
. . Zwiesprache
h und + 20 Punkte maximale Energie.
Erstellt einen Geist der Stufe 1...7. Dieser Geist fugt 3...17
Missklan > Punkte Schaden zu und all jene, die von einem seiner Binderitual o5 as| s
: 9 Angriffe getroffen werden, werden unterbrochen. Dieser Geist|Zwiesprache
stirbt nach 10...22 Sekunden.
. . 10..26 Sekunden lang verliert der Verblundete jedes Mal, Verzauberung
Mittel des Austbers |3 wenn lhr einen Waffenzauber auf ihn wirkt, 1 Zustand. Macht des Herbeirufens > 00 1
|' r | Nachtragend war Haltet seine Asche bis zu 5 - 10 Sekunden lang. Jedes Mal, Zauber
Khanheig 2|wenn euch ein Feind im Kampf trifft, wahrend Ihr Khanhais Wiederherstellunasmadie 5 20]0.75
A Asche haltet, entzieht Ihr diesem Feind 5 - 29 Lebenspunkte. 9 9
I 4w Opfert 17% Eurer maximalen Lebenspunkte. Ihr erhaltet Zauber
| Opfer des Geistes 3]5..13 Energiepunkte. Wenn sich in dem Bereich Geister Kanalisierunasmadie 5 15]0.25
b befinden, opfert Ihr keine Lebenspunkte. 9 9
Erstellt einen Geist der Stufe 1..4. Die Angriffe dieses Geistes
Qual 3 fugen 5..17 Punkte Schaden zu und verursachen bei Binderitual o5 as| 3
verhexten Feinden doppelten Schaden. Dieser Geist stirbt Zwiesprache
nach 15..39 Sekunden.
Wahrend der nachsten 8 Sekunden entzieht der Verbundete
- (bzw. Ihr selbst) das nachste Mal, wenn er Schaden durch Waffenzauber
Rachstichtige Watfe |2 einen Gegner erleidet, diesem Gegner bis zu 15...51 Wiederherstellungsmagie S 31025
Lebenspunkte.
( Haltet Tansens Asche bis zu 5...17 Sekunden lang. Wahrend Zauber
Ruhig war Tanasen |2]lhr sie haltet, habt ihr zuséatzlich 10...22 Rustung und koénnt . . 110 20| 3
. Wiederherstellungsmagie
nicht unterbrochen werden.
Ristung der 5 10..30 Sekunden lang habt Ihr beim Wirken von Verzauberung 10 20l 1
Gefuhllosigkeit Binderritualen eine Basis-Schadenreduzierung von 10. Zwiesprache
| vl Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 5. Die Angriffe des Geistes Binderitual
1| Schattengesang 2[fuhren 1 - 5 Sekunden lang zu Blindheit. Dieser Geist stirbt . 15 45| 5
'y Zwiesprache
i nach 30 Sekunden.
4 - 9 Sekunden lang hat der Verbiindete (bzw. Ihr selbst)
5 eine Schattenwaffe, jedes Mal, wenn der Verbiindete von Waffenzauber 10 sl 1
einem Angriff getroffen wird, wird sein Angreifer 3 Sekunden |Wiederherstellungsmagie
lang geblendet.
Vernichtet die Geister aller Verblindeten in der Nahe. Fur Zauber
2ljeden Geist, der auf diese Art vernichtet wurde, werden alle Macht des Herbeirufens 10 10]0.25
Gruppenmitglieder um 50 - 90 Punkte geheilt.
Erstellt einen Geist der Stufe 1...7. Die Angriffe dieses Binderitual
2|Geistes fligen 5...25 Punkte Schaden zu. Dieser Geist stirbt Zwiesprache 5 30] 3
nach 30...126 Sekunden. P
10 - 18 Sekunden lang erleiden der Gegner und alle Feinde in
Schmerzhafte e s . . . . Verhexung
Bindung 2|der Néhe jedes Mal, wenn sie von einem Geisterangriff Kanalisierungsmagie 15 12| 1
getroffen werden, 8 - 18 Punkte Schaden.
. Haltet seine Asche bis zu 10...51 Sekunden lang. Wé&hrend
Schitzend war > Ihr Kaolais Asche haltet, werdet ihr das néachste Mal, wenn Zauber 10 >0l 1
Kaolai Ilhr Schaden erleidet, der Eure Lebenspunkte unter 25% Wiederherstellungsmagie
sinken lasst, um 26...197 Punkte geheilt.
1@ Seele verzehren > Der beruhrte Geist wird vernichtet. Alle Verbundeten in dem JZauber 5 4 lo7s




Der beriihrte Geistverbtindete wird vernichtet. Alle Feinde in

2|der Néhe erleiden 50 - 122 Punkte Blitzschaden und werden Zauber . 10 10]0.75
Macht des Herbeirufens
3 - 10 Sekunden lang geblendet.
Vernichtet den avisierten Geistverbiundeten. Euer nachstes Verzauberun
2|Binderitual wird um 66% schneller gewirkt und sofort wieder . rung 5 151 O
Kein Attribut
aufgeladen.
1 Segen der 15...51 Sekunden lang erhaltet lhr jedes Mal, wenn Ihr eine Verzauberun
ge 2|Kreatur erschafft, 5...41 Lebenspunkte und 1...5 g9 10 45| 2
Schopfung - Macht des Herbeirufens
Energiepunkte.
E ' Heilt Verbiindeten (bzw. Euch selbst) um 15..51 Punkte.
| Segen des Ausiibers |2 Wenn dieser Verbiindete unter den Auswirkungen eines Zauber 5 al 1
| 9 "Waffenzaubers" leidet, heilt ihn Segen des Ausiibers Wiederherstellungsmagie
zuséatzlich fur 15..63 Lebenspunkte.
Sicht jenseits der . . Verzauberung
Sicht 3]lhr kénnt 5..17 Sekunden lang nicht geblendet werden. Macht des Herbeirufens 5 20]0.25
Die herbeigerufene Kreatur erhalt +50..170 maximale Siegel
Siegel der Bindung |3]Lebenspunkte. Diese Kreatur wird nach 30 Sekunden g 0 15| 1
A Zwiesprache
vernichtet.
. . Ihr erhaltet fur jeden Geist in dem Bereich 1 - 6 Siegel
i@ Siegel der Geister 2 Energiepunkt, hochstens aber 5 - 17 Punkte. Kanalisierungsmagie 0 201 1
1= . Die Angriffe der herbeigerufenen Kreatur fugen 10..26 Punkte]..
| Siegel Qer Macht 3|mehr Schaden zu. Diese Kreatur wird nach 10 Sekunden Sle.QEI 0 511
der Geister . Zwiesprache
L vernichtet.
24 Siegel der Alle Geister und belebten Kreaturen in dem Bereich erhalten Siegel
/ g 2|eine Lebenspunktregeneration von 1 - 6. Nach 30 Sekunden 9 . 0 10| 2
Schopfung - . Macht des Herbeirufens
werden sie zerstort.
Wahrend der nachsten 15 - 51 Sekunden hat der Verbindete
. (bzw. Ihr selbst) eine Splitterwaffe. Der nachste erfolgreiche |Waffenzauber
Splitterwaffe 2 Angriff figt allen umstehenden Gegnern 5 - 41 Punkte Kanalisierungsmagie S 511
Schaden zu.
Der Gegner erleidet 15..51 Punkte Blitzschaden. Steht Ihr Zauber
StoR des Ausibers |3Junter den Auswirkungen eines Waffenzaubers, fugt Ihr Kanalisierungsmagdie 5 12| 1
zusatzlich 15..51 Punkte Blitzschaden zu. 9 9
5 - 17 Sekunden lang kénnen der Gegner und alle Feinde in  |Verhexung
Stumpfe Waffe 2 der N&he keine kritischen Treffer landen. Zwiesprache 10 1201
3 Belebt das ausgewahlte Gruppenmitglied mit Euren Lebens- Siegel
Todespakt-Siegel 3Jund Energiepunkten wieder. Wenn dieser Verbundete das 9 . 0 8] 2
. . Kein Attribut
néchste Mal stirbt, sterbt Ihr auch.
i Haltet ihre Asche 5 - 10 Sekunden lang. Wahrend lhr Xinraes
{ . . Asche haltet, werden gegen euch gerichtete feindliche Zauber|zZauber
'm Trotzig war Xinrae 2 des Wirkers und seiner Verbundeten zusatzlich 5 - 17 Zwiesprache 15 2510.25
Sekunden lang deaktiviert.
Der Gegner erleidet fur jedes "Binderitual”,das Ihr habt und Zauber
2|das wieder aufgeladen wird, 10 - 34 Punkte Blitzschaden . 10 8] 1
. Macht des Herbeirufens
(maximal 135).
Erstellt einen Geist der Stufe 1...7. Verbindete in seiner
Reichweite die keine Geister sind kdnnen bei einem einzelnen
Angriff nicht mehr als maximal 10% ihrer Lebenspunkte Binderitual
Unterschlupf 2 verlieren. Wenn dieser Geist Schaden verhindert, verliert er |Zwiesprache 25 451 5
75...51 Lebenspunkte. Dieser Geist besteht 30...54 Sekunden
lang.
Haltet Xikos Asche bis zu 5 - 17 Sekunden lang. Fir jede
s Verhexung oder jeden Zustand, unter denen lhr leidet,
Unverwistlich war - : . Zauber
4xiko 2wahrend Ihr ihre Asche haltet, erfreut Ihr euch einer Wiederherstellungsmagie 5 101 1
Lebenspunktregeneration von 2. Wenn lhr ihre Asche fallen 9 9
lasst, verliert Ihr 1 - 3 Zusténde.
5 - 17 Sekunden lang bekommt der Verbindete (bzw. lhr
I s selbst) eine Unverwistliche Waffe. Wahrend er unter einer
7 Unverwistliche . : . . Waffenzauber
\Waffe 2[Verhexung oder einem Zustand leidet, erhélt er eine Wiederherstellungsmagie 10 41 1
b Lebenspunktregeneration von 1 - 5 und zusatzlich 24
Rustung.
Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 7. Jedes Mal, wenn ein
g Verbindeter der kein Geist ist in seiner Reichweite Schaden Binderitual
| Vereinigung 2|erleidet, wird dieser um 15 Punkte reduziert und der Geist Zwiesprache 15 45| 3
b erleidet 15 Punkte Schaden. Dieser Geist stirbt nach 30 - 54 P
Sekunden.
Haltet Glaives Asche bis zu 10 Sekunden lang. Wenn lhr die Zauber
3|Asche fallen lasst, verliert Ihr alle Verzauberung und alle Kanalisierunasmagie 10 10| 1
Feinde in dem Bereich erleiden 10..82 Punkte Blitzschaden. 9 9
Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 8, der nach 30 Sekunden
Vernichtung > stirbt. Wenn dieser Geist stirbt, erleiden alle Gegner in der Binderitual 10 >0l 3

Néhe pro Sekunde, die der Geist am Leben war, 1 - 4 Punkte
Schaden.

Kanalisierungsmagie




Erstellt einen Geist der Stufe 1..8. Angriffen von Gegnern in
= seiner Reichweite, die keine Geister sind, wird ausgewichen. Binderitual
; % Verschiebung 2)Jedes Mal, wenn einem Angriff auf diese Weise ausgewichen Zwiesprache 15 0 |45] 3
wird, erleidet der Geist 60..44 Punkte Schaden. Dieser Geist P
stirbt nach 30..54 Sekunden.
— 5 - 10 Sekunden lang hat der Verbindete (bzw. Ihr selbst)
13 . . . .
v, eine Waffe der Abwehr, die eine 50%-ige Chance zum Waffenzauber
| Watffe der Abwehr {2 Blocken und eine Lebenspunktregeneration von 2 - 4 Wiederherstellungsmagie 10 o151 2
gewahrt.
Wenn der Verbiindete (bzw. Ihr selbst) innerhalb der
\ nachsten 8 Sekunden das nachste Mal Schaden durch einen |Waffenzauber
Watfe der Behebungf3 Gegner erleidet, entzieht er diesem Gegner bis zu 15..63 Wiederherstellungsmagie > 03025
Lebenspunkte und verliert einen Zustand.
| | 5...21 Sekunden lang hat der Verbtindete (bzw. Ihr selbst)
I@ \évef;ﬁIgELi un 2]eine Waffe der Beschleunigung und Zauber und Binderituale ;v\,iginf:éf;r 10 ols5] 2
! gung werden um 25% schneller wieder aufgeladen. P
5..13 Sekunden lang erhalt der Verbundete um 5..41% mehr [Waffenzauber
3 - . . . 5 01]8 1
Adrenalin und 1 Energiepunkt. Kanalisierungsmagie
Waffe des Wahrend der nachsten 5..13 Sekunden wird jedes Mal wenn \Waffenzauber
- 3|der Verbindete einen Feind angreift, der selbst nicht angreift, - . 15 0]20| 1
Kriegshetzers . . Kanalisierungsmagie
dieser Feind unterbrochen.
-4’1 Wenn der Ge ich in der Nahe ei Kad d Zaub
W gner sich in der Nahe eines Kadavers oder auber
Ty Wehklagen 2 Geistes befindet, erleidet er 10..82 Punkte Schaden. Kanalisierungsmagie > 0 |30]0.25
30 Sekunden lang hat der Verbindete (bzw. Ihr selbst) eine \Waffenzauber
2[Wesentliche Waffe und zusatzlich 40 - 148 maximale . 5 0112 1
Zwiesprache
Lebenspunkte.
Erstellt einen Geist der Stufe 1 - 8. Wenn dieser Geist stirbt,
> werden alle Gruppenmitglieder in dem Bereich mit 5 - 41% Binderitual 10 olasl s
ihrer Lebenspunkte und O Punkte Energie wiederbelebt. Zwiesprache
Dieser Geist stirbt nach 30 Sekunden.
Alle den Verbindeten umstehenden Feinde erleiden 10 - 82 |Zauber
2 . - . 10 0]181]0.75
Punkte Blitzschaden. Kanalisierungsmagie
Vernichtet den anvisierten Geist und erstellt einen Geist der
3 Wut der Stufe 1..8. Die Angriffe dieses Geistes fligen 5..17 Binderitual 10 olzol 2
Punkte Schaden zu. Dieser Geist stirbt nach 30..54 Kanalisierungsmagie
Sekunden.
4..9 Sekunden lang verfligt der Verbundete (bzw. lhr selbst)
Ir Uber Xinraes Waffe. Wenn ein Feind einen Zauber auf diesen Waffenzauber
| Xinraes Waffe 3|Verbindeten wirkt, wird dieser Zauber beim Feind und all Zwiesprache 25 0 ]30]0.25
L seinen Gruppenmitgliedern zusatzlich 5..13 Sekunden lang P
deaktiviert.
Energie 5 Energieregeneration Adrenalin E Wiederaufladezeit 5] Wirkzeit E‘J



